T\AKREICH 98 - DIE FUSSBALL -WM

Frankreich 98 - Die Ful3ball-WM

TITELV

: ;- E nkenlaufe uber die Auén mit anschlieBendem Abschluf per Kopf-
o : _.? o o T e . _.ball s _nach wie vor ein ein probates Mittel fir einen Torerfolg.
Pc Acﬁon&fsen I o T LT i S



FRANKREICH 98 - DIE FUSSBALL -WM TS iEEAIEREY S

= Sportspiel

PC.AcTon

' ERTEIDIGER

Erstmals durchbricht EA Sports das vorweihnachtliche
Veroffentlichungs-Brauchtum und kickt mitten im Jahr

den inoffiziellen FIFA 98-Nachfolger in die Laden. Selbst
wenn mit der offiziellen Lizenz zum GrofRereignis in
Frankreich der Grund mehr als verstandlich scheint, ist das ein nicht
ganz ungefahrliches Unterfangen. Kann Frankreich 98 trotz ledig-
lich einem halben Jahr Entwicklungszeit an der bisherigen Bolzrefe-
renz aus eigenem Hause vorbeiziehen?

ines muB man den Kana-
Ediern einfach lassen: Mit
welcher Liebe der teure WM-

Stempel Eingang in das Pro-
gramm fand, verdient

schon fast einen Orden
und setzt MaRstabe im
nicht selten stief-
mitterlich behan-
delten

Lizenz-
spielbe-

reich.
Schon das
Intro, in *
dem dies- *

mal der Hit ,,Tubthumping*
von Chumbawamba den ,,Song

2“ von Blur ablést, wurde kom-
plett im frankophilen Design ge-
halten, das WM-Maskottchen Foo-
tix taucht zum ersten Mal auf und
wird ab sofort bei der gesamten

Prasentation lhr Wegbegleiter
bleiben. Samtliche WM-Stadien,
insgesamt 10 Arenen, wurden
natirlich frisch gerendert, und
alle Teams spielen in ihren
tatsachlichen WM-Shirts, selbst
die ,,Auswartstrikots“ stimmen bis
aufs i-Tupfelchen. Neben den 32
fur das Endturnier qualifizierten
Teams gibt’s noch acht interna-
tional verdiente Bonus-Kombos,
also insgesamt 40 Nationalmann-
schaften. Das war’s dann aber
auch, die 132 zusatzli-

chen Landerteams und

die 186 Clubs aus FIFA

98 hatten offensichtlich beim
WM-Spiel nichts zu suchen, was
die Wahlmadglichkeiten natir-
lich verkleinert. Die Kader der
Landersquads sind weitestgehend
auf dem aktuellen Stand, ledig-
lich die Dauerverletzung von Mat-
thias Sammer scheint noch nicht
bis Kanada durchgedrungen zu

sein. Auch dort kann aber Abhilfe
geschaffen werden: Stimmen Sie
nicht mit Bertis Bubenwahl uiber-
ein, kdnnen Sie alle Kader pro-
blemlos ergénzen. Zur Wahl ste-
hen hier wirklich alle ,Ergén-
zungsspieler aus dem erweiterten
Kreis“, wie sich der Ex-Terrier im-
mer so schon ausdriickt. Bei den
Spielmodi wurde dagegen abge-
speckt: Freundschaftsspiele, das
WM-Turnier und der gewohnt gute
Trainings-Modus sind méglich —
mehr nicht. Doch halt, da war
doch noch was! Richtig, gewin-

nen Sie das erste Mal das Turnier,
werden klassische WM-Endspiele
samt Original-Mannschaften zum
Nachspielen freigeschaltet (siehe
Kasten). Um das WM-Feeling zu
komplettieren, klebte EA Sports
auch noch WM-Statistiken aller
Teams einschlieR3lich einer kurzen
Historie an den Datenbestand
und rundete die Halbzeitpausen
zwischen den Matches durch ein
kurzes Quiz ab.

Balanceakt

Sie haben recht, komplett neu ge-
staltete Menids und eine WM-
Lizenz lassen FIFA 98-Besitzer
ziemlich kalt. Das Endturnier
konnten Sie schlieRlich auch beim
Vorganger schon durchspielen, der
optional dank Liga-, Turnier- und
Hallenmodus auch noch wesent-
lich mehr zu bieten hatte. Doch EA
Sports ware nicht EA Sports, wenn
man es bei diesen, zugegebener-
maf3en hiibschen, optischen Auf-
wertungen belassen hétte. Die
wahren Qualitdten offenbart
Frankreich 98 tatsachlich beim Ga-
meplay. Was, die Kanadier haben
das fantastische Spielgefiihl des
Vorgéngers angetastet? Ja, aber
keine Sorge, alles wurde besser,

Ein Schlenker zur rechten Zeit, und schon hat J6rg Heinrich zwei
hollandische Abwehrrecken ins Leere laufen lassen.

Die Menschenpyramide ist eine von vielen neuen Jubelarien nach
Toren. Zum ersten Mal feiern die EA Sports-Kicker nun gemeinsam
einen Erfolg und reagieren dabei aufeinander.
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Zehn originalgetreue Ful3ball-
tempel stehen zur Auswahl.

PC ACTION G/98

Nach den Nationalhymnen posie-
ren die Teams fur das Sportalbum.
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schoner, runder. Zundchst einmal
packte man die gréf3ten
Schwéchen von FIFA 98 bei der
Wurzel: Die Torhiterintelligenz
wurde deutlich aufgebohrt und
das Offensiv- und Defensivverhal-
ten des Computergegners gestei-
gert. Die Goalies spielen bei
Frankreich 98 tatséachlich mit, fau-
sten hohe Flanken locker-flockig
aus der Gefahrenzone und fangen
auch schon mal einen zu langen
Paf3 auf den gegnerischen Mittel-

PCACTIONLLGIN A E.Ya]=

DIRECTDRAW,
KLEINSTE BILDSCHIRMGROSSE,
OHINE DETAILS

GLIDE,
VOLLBILD, ALLE DETAILS

Vor jedem Spiel gibt’s den Freiflug ins gerenderte Stadion. Die Zu-
schauer tragen nun die Landerfarben und skandieren Fangesange.

PC ACTION G/98
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stiirmer ab. Kassieren sie dennoch
DirectDraw, klein, ohne DirectDraw, voll, alle Glide, voll, alle ein Tor, z. B. nach einer Standard-
P133, 16 MB RAM, 2 MB Elsa Winner Trio gerade noch spielbar unspielbar qut spielbar situation, ,lernen” sie aus ihren
P166MMX, 32 MB RAM, 2 MB Spea Mirage optimal gerade noch spielbar qut spielbar Fehlern, und beim néchsten Mal
P200MMX, 32 MB, 4 MB Matrox Mystique optimal gerade noch spielbar optimal wird es ungleich schwieriger, noch
P2 333, 64 MB RAM, 4 MB Riva 128 optimal qut spielbar optimal einmal auf die gleiche Weise zu
punkten. Im Angriff stolpern die
FEATUREVERGLEICH Computerstiirmer nicht mehr so
Frankreich 98 FIFA 98 haufig ins Abseits, und in der De-
Teams 40 Nationalteams 172 Nationalteams, 186 Clubmannschaften| fensive wird gegratscht, was das
Originalnamen Ja, aktuelle Kader Ja, recht aktuelle Kader Zeug halt. Das Herumgestochere
Spielmoai WM, Freundschaftsspiel, WM, WM-Qualifikation, Freundschaftsspiel, mit der C-Taste (MS SideWinder
Training, WM-Klassiker Liga, Pokal, Training, Halle Gamepad) ist nun nicht mehr so
Stadien 10 Originalarenen 17 Originalarenen P L . )
Deutscher Kommentar | Siebel/Poschmann/ Siebel/Poschmann/Hansch, effektiv, daftir wich die Blutgrat-
Hansch, meist treffend nicht immer glticklich sche einem gemaRigteren Tack-
Motion-Capturing sehr gut, zusatzliche Bewegqungen | sehr gut ling, das weniger Karten nach sich
Spielereditor ja ja zieht. Chancen auf einen Ballge-
Wetter Ja, Ballphysik wird beeinflul3t Ja, wirkt sich spielerisch nicht aus winn haben Sie aber nur beim
Spieltempo-Regler Ja nein richtigen Timing, ansonsten sprin-
Handicap-Modus ja nein gen sowohl PC-gesteuerte als auch
Intelligenz der Mitspieler | aul3ergewchnlich gut sehr gut eigene Spieler einfach tber die
Intelligenz der ausgefahrenen Bolzerknochen.
Computergegner sehr gut gut
Torhiiter sehr gut qut b - =
Schwierigkeitsgrad einstellbar, einstellbar, ﬁ LB ——
von leicht bis sehr schwer von leicht bis mittelschwer
Taktikmen(s sehr umfangreich umfangreich
Steuerung 8 Tasten-Gamepad 8 Tasten-Gamepad T B
Schwerpunkt Grundfunktionen, Mischung aus Grundfunktionen = -
Spezialbewegungen schwieriger und Spezialbewegungen .
Spielerkontrolle sehr gut sehr gut | g .E
Coaching ) Komplett neu: Hauptmeni und
wéhrend des Spiels Ja nein alle anderen Optionsfenster.

J

Gleich setzt es die gelbe Karte. Achten Sie bitte auf die genau ausge-
arbeiteten Gesichter. Jetzt fehlt nur noch die entsprechende Mimik.
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Die Flanke von Ziege nimmt Klinsmann aus-

nahmsweise einmal direkt...

Kontrollierte Offensive
Insgesamt wurde dem Paf3spiel
mehr Bedeutung beigemessen,
was die leichte Verdnderung der
Steuerung mehr als rechtfertigt.
Einfache, oft benutzte Komman-
dos wie Sprint, PaR3, Schuf und
Flanke wurden jeweils auf einen
Knopf gelegt, kompliziertere Spe-
zialmandver wie Ausweichdribb-
lings, Hackentricks oder Schwal-
ben erfordern die Kombination
verschiedener Gamepad-Komman-
dos und etwas Einarbeitungszeit.
Nach wie vor besticht die Steue-
rung durch ihre Intuitivitat, das
gesamte Spiel ist schneller gewor-
den und kann durch einen Spiel-
temporegler sogar noch zusatzlich
beschleunigt werden. Damit das
auch funktioniert und auch die er-
weiterten Special Moves (Andy
Moller war noch einmal im Motion
Capturing-Studio!) greifen, mis-
sen die Spieler noch praziser auf
alle Kommandos reagieren. Das
Zauberwort zur Umsetzung dieser
MaRRgabe heiBt Compression
Touch. Die Animationen der Poly-
gonkicker wurden beschleunigt
und die Kontaktpunkte zwischen
den einzelnen Bewegungsphasen
angepaldt, die Folge ist tatsach-
lich, daf3 alle Gamepad-Eingaben
ohne jegliche Verzégerung umge-
setzt werden.

Weltmeisterlich

Bereits im Profi-Schwierigkeits-
grad machen lhnen gute Teams
das Kickerleben verdammt schwer,
im Weltklasse-Modus durften auch
FIFA-Profis langere Zeit an der ver-
besserten Spielstarke der KI-
Mannschaften knabbern. Die not-
wendige Spielaufbauplanung im
Mittelfeld mu3 genauer getimt,
die Uberaus effektiven Flankenldu-
fe Uber die Auf3en genauer vorbe-

reitet werden, sonst schnappt sich
der Gegner den Ball. Vermeiden
konnen Sie so etwas auch durch
die neuen Taktik-Optionen. Um die
Abseitsfalle wéhrend des Spielver-
laufs zu aktivieren, geniigt ein
Druck auf den richtigen Gamepad-
Knopf, und schon stehen die geg-
nerischen Stiirmer alleine vor
lhrem Torwart. Erscheint Ihnen
der Mittelfeld-Regisseur des Geg-
ners zu stark, nehmen Sie ihn
doch einfach in Manndeckung!
Insgesamt hat Frankreich 98 das
FuRballspielen sicher nicht neu er-
funden, das ohnehin schon sehr
gute FIFA 98 wurde aber in ent-

®)

..., doch Zubizareta im Tor der Spanier kann
gerade noch abklatschen. ...

...Doch dann ist Bierhoff zur Stelle und ver-
wandelt mit der Hacke ins lange Eck.

Der Handicap-Modus schafft gleiche Voraussetzungen zwischen den
Teams, das Spieltempo ist auch auf niedrigster Stufe schon zligig.

GESCHICHTSSTUNDE

i

Gleich acht WM-Klassiker diirfen Sie in Frankreich 98 nachspielen. Sobald Sie die erste Weltemei-
sterschaft fiir sich entschieden haben, wird das WM-Finale von Spanien 1982, Deutschland gegen
Italien, freigeschaltet. Gewinnen Sie auch dieses Spiel, geht’s munter weiter bis ins Jahr 1930, in

dem sich Uruguay und Argentinien gegentiiberstanden. Bis 1974 erstrahlen alle Partien in Farbe, danach ist
die geschichtlich korrekte Schwarzweil3-Optik angesagt.

S ihl]

Johan Cruyff freut sich. Soeben hat er im WM-
Finale von 1974 das 2:0 fur die Hollander erzielt.

Von wegen Wembley-Tor! 1966
zieht Hurst aus 12 Metern ab...

Das war noch Einsatz. 1954 tunnelt Fritze Walter
den legendaren ungarischen Spielgestalter Puskas.

..., der Ball zischt ans rechte Lat-
tenkreuz, doch springt dann...

...wieder heraus. Danke,
EA Sports, das ist der Beweis!

PC ACTION G/98
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HaRler angelt sich das Leder am gegneri-

schen Strafraum...

VERGLEICH

Zéhlen Sie mal mit!
Jooh, die ersten vier
Plétze auf dem Sport-
spielpodium belegt tatséchlich EA
Sports. Zu Recht, denn sowohl
spielerisch als auch bei der Pré-
sentation sind die Kanadier das
Mal3 aller sportiven Belange.
Frankreich 98 lberholt FIFA 98
dank des verbesserten Gameplays
und trotz weniger Spielmodi.
Worldwide Soccer und UEFA, bei-
de keinesfalls schlecht, werden
angesichts dieser Dominanz zu
Statisten degradiert.

by

FIFA98 .....c.ovvvivvenrriiisenenns 90%
NBA Live 98 ...................... 89%
Worlawide Soccer ............... 84%
UEFA Champions League 96/97 .....84%
Actua Soccer 2 .................... 74%

scheidenden Punkten verbessert
und letzlich an die Wand gespielt,
was besonders der Langzeitmotiva-
tion zugute kommt.

LaOla!

Die perfekte FuRballatmosphare
wird auch durch die aufgebohrte
Présentation gestutzt. Angefangen
bei den Nationalhymnen uber die
zusétzlichen Spieleranimationen
bei Spielunterbrechungen bis hin

zu den realistischen Fangesangen
fiir jede Nationalmannschaft weckt
Frankreich 98 tatsachlich das Ge-
fiihl, mittendrin statt nur dabei zu
sein. Die acht Kameraperspektiven
wurden noch einmal etwas (iberar-
beitet und die Ubersicht damit wei-
ter verbessert. Die Anzahl der dar-
gestellten Polygone der Kicker
wurde erhéht, so dafd inshesonde-
re die Kopfe realistischer wirken
die Gesichter der Spieler deutlicher
zu erkennen sind. SchlieR3lich wur-
de auch das bewadhrte Kommenta-
toren-Trio Martin Siebel (DSF,
Spielansagen), Wolf-Dieter Posch-
mann (ZDF) und Werner Hansch
(Satl) noch einmal ins Studio ge-
beten — eine lohnenswerte Investi-
tion. Griff die Verbalattacke der
Berufs-Schwadroneure bei FIFA 98
doch recht haufig daneben (PCA-
Soundwertung: 75%), erklingt der
phonetische Doppelpal® nun pro-
fessioneller. Peinliche Entgleisun-
gen (,,Den hatte er doch machen
missen!“ bei einem klaren Tor)
gehdren der Vergangenheit an, das
ewige Gelabere iber diverse Ab-
seitsstellungen ebenso. Frankreich
98 bietet also die perfekte Unter-
haltung zur Verkirzung der WM-
Wartezeit. Hoffentlich zeigen sich
die deutschen Kicker ebenfalls in
dieser guten Form.

Christian Bigge

KOMMENTAR

= 0| [I[] Fast ist es einem als Tester ja schon peinlich. Jahraus,

Jahrein sammelt EA Sports Hochstnoten bei allen Sportspie-
len, soll das jetzt etwa im Halbjahresrhythmus seine Fort-

setzung finden? Aber diese Kanadier sind auch wirklich unglaublich.

Noch hat FIFA 98 einen Stammplatz in den Verkaufscharts sicher, und EA Sports

schon riickt der noch bessere Nachfolger ins erste Glied vor. Nein,
Frankreich 98 ist weder ein einfaches Update noch ein eilig dahinge-
schluderter Lizenz-Emporkémmling wie so manches ,,offizielle“ Sport-
spiel zuvor, sondern schlichtweg eine spielerische Offenbarung. Wie
Lautern zur Meisterschaft rauscht EA Sports erneut souverén zum WM-

ma Titel, die Konkurrenz schaut dumm wie Flasche leer. [11]

..., lockt den iranischen Torhiter aus dem
Geh&use und palt im richtigen Moment...
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...auf den freien Klinsmann, der die Kugel
nur noch in die Maschen wuchten muf3.

e

Orsyeniamy

Neu und witzig: In der Halbzeitpause werden Sie mit einem WM-Quiz
unterhalten, die Lésungen gibt’s zum Abpfiff.

KOMMENTAR

[1[] Frankreich 98 ist die derzeit beste Fu3ballsimulation fiir
den heimischen Rechenknecht, dariiber braucht man eben-
sowenig diskutieren wie (iber die Weisheiten, dal3 der Ball

rund ist, ein Spiel 90 Minuten dauert und eine Mannschaft aus elf

Freunden bestehen soll. Kaufen oder nicht kaufen? Das ist fiir stolze

Eigenttimer von FIFA 98 die Frage! Dr. hfr meint: Wer beim Vorgédnger

selbst die Cayman-Inseln locker-flockig zum Titel fihrt, findet wegen

der stdrkeren Computergegner jetzt jedenfalls wieder eine Herausfor-
derung, er darf sich tiber noch realistischere Grafiken freuen, authenti-
sche WM-Luft schnuppern und im Klassikmodus seine kaiserlichen

Féhigkeiten unter Beweis stellen. (Kleiner Tip: Vielleicht mal Papi fra-

gen, ob er mit einem seiner Jugend-ldole zocken méchte, méglicher-

weise springen dabei die nétigen 80 Flocken raus.) Teilzeit-Ful3ball-
fans, die auch ohne Kicker-Bettwésche auskommen, brauchen das zu-

gegebenermal3en leckere Update nicht unbedingt. [1]

P133, 16 MB RAM, Win95
P200, 32 MB RAM, 3Dfx-Karte, Microsoft SideWinder Gamepad
Direct3D, Glide 2.43, PowerSGL

DirectSound, Dolby Surround YOS DirectSound
4 Sp. an einem PC, 8 Sp. LAN/Modem RTINS deutsch

8 Button-Gamepad R deutsch

616 MB/10-250 MB BT ca. DM 80,-
I erhaltlich

[ Sportspiel

Spielanteile:

Action =
Ratsel
Strategie =
Wirtschaft m
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Einzelspiel Multiplayer

(Il Fast perfekt. Noch nie war Fu3ball am PC so brillant!

PC ACTION G/98



